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V REGLAMENTO

1. FECHA Y LUGAR
El I MARATON DE FUTBOL-SALA “EL VAQUERITO" tend4 lugar el di&-7-8
de JULIO de 2012 en el PABELLON POLIDEPORTIVO MUNRAL.

El maratdn estard organizado por el C.D.E.QELESTINA en colaboracion con el
lImo. Ayuntamiento de La Puebla de Montalban y deoasas colaboradoras.

2. INSCRIPCION
La inscripcion se llevara en dos partes:

1- Rellenando la hoja de inscripcion deigouacomparnada por la fotocopia del
D.N.l. de cada jugador/a y delegadofa és necesario si participo el afio antejiolSi es
menor de edad también ird acompafiado por fotoabgidD.N.I. del padre/madre o
tutor.

2- Realizando el pago @20 euros(100 euros de inscripcion y 20 euros de fianza)
en el siguiente n° de cuent2105 0026 29 12900255d la organizacion el dia
del sorteorevio acuerdo con esta

Ambos documentos deben estar en posesioén de amlggimbro de la organizacién o
mandarlo al correo electronicmelacelestina@gmail.cormntes del dia 4 (miércoles
antes de jugar).

También puede informarse llamando al N° teléforeP66439-FERNANDO.

Tendran preferencia los equipos que jugaron la | adién, siempre y cuando
confirmen su asistencia y paguen la cuota antes d&b Junio.

3. NORMAS Y REGLAS PARTICULARES DEL MARATON

3.1.- NORMAS
La edad minima para participar en la maraton es6d#ios.
Podran participar equipos con maximo 12 jugadooesptetamente masculinos,
femeninos o mixtos.
Habrd un maximo de 16 equipos y un minimo de 12.
La organizacion no se hace responsable de cualgsién del jugador.
La organizacion dispondra de un botiquin basicpraeeros auxilios.
La organizacion promovera la practica del JUEGO RI®.
Las reglas del juego seran las de la L.N.F.S.pdalvpropias del Maraton.
El DNI podra ser requerido por la Organizacion emlguier momento del
desarrollo del Maratén.
No se podran hacer cambios de jugadores una veenzamo el primer partido,
salvo lesion y previo acuerdo con la organizacion.
> La puntuacion sera de 3, 1 y O puntos por partaltago, empatado o perdido
respectivamente.
> Los equipos y jugadores ceden su imagen en fotadeps para su publicacion
en internet o TV.
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3.2.- PRESENTACION
Al menos_15 minutos antes de cada part®lain equipo no se presenta a jugar su
correspondiente partido a la hora sefialada peedl@r@cuentro por el resultado de 5-0 y
guedara automaticamente eliminado del maraton.
Se podra iniciar el partido con un minimo de 4 fiayes.

3.3.- EQUIPACION
Cada equipo intentara presentar una equip&é@sita que constara de lo siguiente:
- Camiseta con nhumeracion
- Pantalones cortos
- Medias
- Espinilleras
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4. COMPETICION
Si alguna de las reglas de la L.N.F.S. se adite con alguna de las normativas
especificas del Maraton, prevalecera la del Maraton

4.1 SANCIONES
Las sanciones que se puedan dar a lo largo dedtbh son las que se enumeran a
continuacion y el organismo Unico que dicta que 8p sancidn corresponde a cada
caso es LA ORGANIZACION junto a los arbitros:

MUY GRAVE . Acarrea la expulsion del MARATON y pérdida deZ@n
- Suspender el encuentro por peleas entre equipos.
- Intentar o golpear al arbitro.
- Agredir a un jugador contrario o compafiero.
- Romper material de instalacién o de juego.
- Cualquier otra circunstancia que la organizaci@a aportuna.

LEVE. Acarrea la expulsion del ENCUENTRO u otros.
- Respecto a las Reglas del juego. Corresponde, igminente, al arbitro
sancionarlo.

La sancion de tarjeta roja directa dependetésieasos vy juicios del Comité de
Competicidn, pudiendo oscilar entre un partidoaleen hasta la exclusion del
maraton.

En el caso de que un jugador, equipo, delega@mtrenador cometa una accion
sancionable muy grave, la organizacién se tomapaétiestad de sancionarle para este u
otros maratones.

4.2. PERDIDA DE FIANZA
Se pierde la fianza entregada a la Organizgmdhos siguientes motivos:

[JMal comportamiento del equipo o de uno de sus jogesd con el equipo
contrario, con la Organizacion, o con el colectwbitral.

[JConducta antideportiva de uno o varios jugador@s,ngiras a la clasificacion en
perjuicio o beneficio de terceros equipos, metéegyen porteria propia, dejarselos
encajar, etc.

[JAbandonar el terreno de juego una vez comenzaparétio.
[JRetrasar el encuentro.
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e
ISTEMA DE COMPETICION
12 FASE
Se formaran 4 grupos de 4 equipos cada ungugaean entre si.
La duracién de los partidos sera de 2 tiem@aa0da reloj corrido, con descanso de
5'. Lo arbitraran 2 arbitros (1 en pista y otrorsesa).

Se clasificaranpara la siguient®s dos primeros equipos de cada grupdn caso
de empate entre los dos equipos, se clasificardepoi el ganador del enfrentamiento
directo entre los equipos.

Si el resultado fuese de empate entre losedofos, se clasificara el que mejor
diferencia global de goles tenga.

En el caso de que aun asi se mantuviera eltepgdaquipo mas goleador.

Si existiera triple empate se procedera por el sigente orden:

1°Unicamente se cogeran los resultados obtenidos lesttres equipos involucrados
en el triple empate y se clasificara el que maymtyacion tenga.

2° Si persistiera el empate, igualmente se cogeragdtes obtenidos entre los tres
primeros involucrados y se clasificara el que mdjtarencia global de goles tenga.

3°Si se mantuviera el empate, se procedera de laarfitatma que en los puntos 1° y
2° y se clasificara el equipo mas goleador.

4°Sij aun asi se mantuviera el empate, se recurraaaalpor medio de una moneda al
aire, en presencia de los delegados de cada egugpoesentacion de la Organizacion.

2* FASE - CUARTOS DE FINAL
Esta fase se realizara por el método de mditaiia. La duracion del encuentro sera
de 2 tiempos de 20’ a reloj corrido con la salvedadque_el ultimo minuto de la 22
parte serd a reloj paradoon descanso de 5’ entre cada parte, y con pmiesde 3
arbitros (2 en pista y 1 en mesa). En caso de enggatiraran tres penaltis por equipo
debiéndolos realizar aquellos jugadores que temmimel encuentro

Si persistiera dicho empate, se tiraran pend#isino hasta que falle alguno de los
equipos. Los jugadores que lanzaran seran los @esq tiraron ninguno de los tres
penaltis anteriores. Si persistiera el empatedbz&an los jugadores reservas.

3" FASE - SEMIFINAL
Igual que la segunda fase, con la salvedadi@gi@’ ultimos 22 parte sera a reloj

parado.

4® FASE - FINAL
‘1La duracion del encuentro sera de 2 tiempos del®3.2’ ultimos minutos de
la 128 y 22 parte sera a reloj parado.
JEn caso de empate se disputard una prorroga de Sludacion. El dltimo
minuto se jugara a reloj parado.
[1Si al final de la prorroga el resultado fuera depate, se hara la tanda de
penaltis de la misma forma que se explica en fasz?

5. PREMIOS
Se establecen los siguientes premios en metakeprd para 16 equipds

1° Trofeo y 500 euros 2° Trofeo y 200 euros 3°/4° Trofeo_ 50% Inscripcion
Maraton 2013
Juego limpio Mejor jugador
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NO ES NECESARIO PRESENTAR FOTOCOPIA D.N.I. SI PARTICIPO EL ANO ANTERIOR

EQUIPO

N° NOMBRE Y APELLIDOS DNI
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TELEFONO CONTACTO

@MAIL
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